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水産学は、非常に様々な学問分野を有する学際的な各門です。

その中で、一見水産学とは馴染みにくい「シミュレーション」

という側面から、研究に取り組んでいます。シミュレーショ

ンはお堅い、難しいイメージが付きまとうかもしれませんが、

例えば車や飛行機の設計には、当たりまえにシミュレーショ

ン技術が使用されており、現在の技術開発には欠かせないも

のになっています。現在当研究室では、水産業の効率化を目

的として、仮想空間で漁業を営んだり、養殖施設を運営した

りするシミュレーション技術の研究開発を進めています。本

セミナーでは、こうしたシミュレーションを活用した水産研

究について紹介します。
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TEL：011-706-2658
HP ：http://www.museum.hokudai.ac.jp/
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仮想空間で魚を獲る・育てる：
シミュレーションを活用した水産研究


